DCC/NMRA: 03
Motorola**: 03

Voreingestellte Adresse:

Die CV-Werte (DCC) bzw. Register-Werte (Motorola**) der Tabelle gelten nur
fiir den Sound-Decoder der ,,BR 38, BR 2553 Erfurt, Oki 1 und
RH 377".

Der Sounddecoder wurde optimal auf diese Lok eingestellt. Dennoch
kénnen Sie viele Decoder-Eigenschaften Ihren Wiinschen anpassen. Dazu
lassen sich bestimmte Parameter (die so genannten CVs — Configuration
Variable — oder Register) verandern. Bitte beachten Sie dazu die Kapitel
+Einstellmdglichkeiten im DCC-Digitalbetrieb” und , Einstellmdglich-
keiten im Motorola**-Digitalbetrieb” in der beiliegenden Sounddecoder
Betriebsanleitung. Priifen Sie aber vor jeder Programmierung, ob diese tat-
sachlich notwendig ist. Falsche Einstellungen kdnnen dazu fiihren, dass der
Decoder nicht richtig reagiert.
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Fir einen hohen Fahrkomfort ist der Decoder werkseitig auf 28 Fahrstufen
vorprogrammiert. Damit ist er mit allen modernen DCC- (wie Lokmaus 2
und multiMAUS/multiMAUSP™) und Motorola* *-Steuergeraten einsetzbar.
Setzen Sie den Decoder auf Lokmaus 1-Anlagen ein, kdnnen Sie das Fahr-
gerausch tiber die Horntaste abrufen. Fiir eine korrekte Lichtfunktion muss
der Decoder jedoch auf 14 Fahrstufen umprogrammiert werden. Beachten
Sie dazu die Lokmaus-Handbiicher oder fragen Sie Ihren Fachhéndler.

DCC/NMRA: 03
Motorola**: 03

Prednastavena adresa:

CV-hodnoty (DCC), popt. hodnoty registru (Motorola**) tabulky plati pouze
pro sounddekodér «BR 38, BR 2553 Erfurt, Oki 1 a RH 377».

Sounddekodér byl optimalné nastaven na tuto lokomotivu. Ale pfesto Ize
mnoho vlastnosti dekodéru pfizpdsobit Vasim pranim. Pfi tom je mozno
zménit urcité parametry (tzv. proménné veliciny konfigurace CVs — nebo
registry). Pfi zméné respektujte kapitolu «MoZnosti nastaveni v digitalnim
DCC provozu» a «MoZnosti nastaveniv digitalnim provozu Motoroly**»
v pfiloZzeném provoznim navodu LokSound. Pfed kaZdym programovanim
ale zkontrolujte, zda je to skutecné nutné. Chybna nastaveni mohou vést k
nespravnému reagovani dekodéru.

Pro vysoky jizdni komfort je dekodér pfedprogramovan z vyrobniho zavodu
na 28 jizdnich stupnd. Tim jej Ize pouZit se vSemi modernimi ovladacimi
pristroji DCC (jako Lokmaus 2 a multiMAUS) a Motoroly**.

Pokud pouZijete dekodér na zafizenich Lokmaus 1, miizete jizdni hluk odvolat
pres tlacitko houkacky. Pro pfesnou svételnou funkci vsak musi byt dekodér
preprogramovan na 14 jizdnich stupnid. K tomu respektujte prirucky pro
Lokmaus nebo se zeptejte u svého prodejce.

Upozornéni:

Ma-li byt dekodér pfeprogramovan, smi na programovaci koleji stat pouze
motorovy viiz. Zbyvajici vlak musi byt bezpodminecné odpojen, protoZe jinak
nelze programovani provést.

DCC/NMRA: 03
Motorola**: 03

Adres domysIny:

Wartosci CV (DCC) lub rejestracyjne (Motorola**) w tabeli dotycza wytacznie
dekodera dzwieku ,BR 38, BR 2553 Erfurt, Oki 1 RH 377",

Dekoder dzwigku zostat optymalnie dostosowany do tych lokomotyw. Mimo
to wiele z cech dekodera moze zosta¢ dostosowanych do zyczen klienta.
Mozna w tym celu zmieniac okreslone parametry (tzw. CVs — Configuration
Variable — albo rejestry). Informacje w tym zakresie zawarte sa w rozdziale
+Mozliwos¢ ustawien w trybie cyfrowym DCC" i ,Mozliwosci ustawien
w trybie cyfrowym Motorola**" w zataczonej instrukgji eksploatacji de-
kodera dzwieku. Przed kazdym programowaniem nalezy upewnic sie, ze
jest ono rzeczywiscie niezbedne. Btedne ustawienia moga by¢ przyczyna
nieprawidfowych reakcji dekodera.

Aby zapewni¢ wysoki komfort jazdy dekoder fabrycznie zostat zapro-
gramowany na 28 pozioméw jazdy. W ten sposéb mozna go stosowac
z wszystkimi nowoczesnymi sterownikami DCC (jak Lokmaus 2 i
multiMAUS/multiMAUSP™)) i Motorola**.

W przypadku zastosowania dekodera do instalacji Lokmaus 1, dZzwiek jazdy
mozna wywotac przyciskiem syreny. Aby $wiatta dziataty prawidtowo dekoder
trzeba przeprogramowac na 14 pozioméw jazdy. Odpowiednie informacje
mozna znalez¢ w podrecznikach Lokmaus albo uzyska¢ od dystrybutora.



Dcc/ Werkswert ] FO | Licht ein/aus / Svétlo ZAP/VYP / $wiatto ZAL/WYL F12 | Dampf ablassen / Redukce pary / Spuszczanie pary
gl}llRA default setting F1 Fa}hrgeréusch ein/aus / Zvuk ZAP/VYP / F13 | Kupplung / Spojka / Sprzegto

1 3 dwiek ZALWYE F14 | Mute-Taste / Przycisk wyciszenia

5 5 F2 | Pfiff kurz / Kratké hvizd / krétki gwizdek F15 | Glocke / Zvonek / Dzwon

3 10 F3 | Pfiff lang /Dlouhy hvizd / diugi gwizdek F16 | Abschlammen / Odkalovéni / Szlakowanie

4 10 Fa_| Schaffnerpfiff / Signal odjezdu / Gwizdek konduktora F17 | Lichtgenerator / Generator svétla / Generator $wiatfa
5 122 F5 | Kohlenschaufeln / Uhli nakladace/ Szuflowanie wegla

6 60 F6 | Rangiergang / Rezim posunu / Przetaczanie

8 08 = Reset F7 | Injektor / Vstfikovaci tryska / Pompa strumieniowa

29 6 F8 | Wasserpumpe / Vodni ¢erpadlo / Pompa wodna

266 90 F9 | Luftpumpe / Vzduchové ¢erpadlo / Pompa powietrza

287 55 F11 | Sicherheitsventil / Pojistny ventil / zawor bezpieczeristwa

Bei diesem Sound-Dekoder der neuesten Generation ist eine starkere Ver-
kniipfung von Fahr- und Sound-Abldufen vorhanden: So setzt sich die Lok
bei eingeschaltetem Sound (Funktionstaste «F1» aktiviert) vorbildent-
sprechend erst dann in Bewegung, wenn die Sound-Sequenz «Dampf
kochen» vollstéandig abgeschlossen und der Zustand «Dampfdruck be-
triebsbereit» erreicht ist. Umgekehrt wird die Sound-Sequenz «Dampf-
druck absenken» nur dann nach erneuter Betdtigung der Funktionstaste
«F1» (jetzt «Sound aus») ablaufen und anschlieBend in den Zustand
«Ruhefeuer» iibergehen, wenn die Lok beim Betatigen der Taste «F1»
bereits zum Stehen gekommen ist. Ein schnelles Ein- oder Ausschalten
des Sounds Uber die Taste «F1» ist somit nur dann moglich, wenn die
Lok schon bzw. noch in Bewegung ist. Das momentane oder dauerhafte
(= ,Durchlduten”) Aktivieren des Signales der Lok erfolgt ausschlieBlich

nur durch Einschalten der Funktion, da die Programmierung der Funkti-
onstaste als Schalter («ein»/«aus») und nicht als Taster (Taste gedriickt =
Funktion ausgeldst, Taste losgelassen = Funktion aus) ausgelegt ist (dies
ist bei bestimmten Sounds als ,Durchldutesignal” nétig). Das bedeutet:
Ein zweiter Signalton kann erst nach einer 2. Betatigung der Funktion
(«Signalton aus») ausgeldst werden.

Gesamtablauf der Funktion :
1. Tastendruck = «Signalton ein»,
2. Tastendruck = «Signalton aus,

3. Tastendruck = «Signalton ein»,
4. Tastendruck = «Signalton aus», etc.!

U tohoto Sound dekodéru nejnovéjsi generace je pred pribéhem jizdy a pred
Sound-prlibéhem k dispozici silnéjsi propojeni: tak se da lokomotiva pfi zapnutém
Sound (aktivované funkeni tlacitko «F1») do pohybu teprve po Gplném ukonéeni
Sound sekvence «Start motoru» a po dosaZeni stavu «Béh motoru naprazdno».
V opacném pfipadé probéhne Sound sekvence «Motor VYP» pouze pfi nové
aktivaci funk¢niho tlacitka «F1» (nyni «Sound VYP») a nésledné prechazi do
stavu « Béh motoru naprazdno » tehdy, pokud se lokomotiva pfi stisku tlacitka
«F1» jiz zastavila. Rychlé zapnuti nebo vypnuti Sound tlacitkem «F1» je proto
mozné pouze v pfipadé, Ze lokomotiva se iz, popf. jesté pohybuje. Momentalni
nebo trvala (= ,Prozvonéni,) aktivace signalu lokomotivy probéhne vyhradné
pouze zapnutim funkce, protoze programovani funkcniho tlacitka je dimenzovano

jako spinac («ZAP»/«VYP»), nikoliv jako tlacitko (stisknuté tlacitko = aktivovana
funkce, uvolnéné tlacitko = vypnuté funkce) (to je nutné u urcitych Sound jako
. Prozvanéci signal”). To znamena: Druhy signalni ton mdZe byt aktivovan teprve
po 2.stisknuti funkce («Signalni ton VYP»).

Celkovy prlibéh funkce :
1. stisknuti tlacitka = « Signalni ton ZAP »,
2. stisknuti tlacitka = « Signalni ton VYP »,
3. stisknuti tlacitka = « Signalni tén ZAP »,
4. stisknuti tlacitka = « Signalni ton VYP », atd.!

Opisywany dekoder dzwieku najnowszej generacji wyposazono w lepsza
synchronizacje proceséw jazdy i dZzwieku: Kiedy dzwiek jest wiaczony (klawisz
«F1» aktywny) lokomotywa rusza tak jak jej wzor rzeczywisty dopiero po
catkowitym wykonaniu sekwencji dZzwiekdw «parni Cook» i osiagnieciu stanu
«ruch silnika». Analogicznie, po ponownym przycisnieciu klawisza «F1» (teraz
«dzwiek wyl.»), zostanie odtworzona sekwencja dzwiekéw «silnik wyk.», po
czym lokomotywa przejdzie w stan «bieg jatowy silnika, jezeli przy nacisnieciu
klawisza «F1» lokomotywa zatrzymata sie. Szybkie wiaczenie lub wytaczenie
dzwieku klawiszem «F1» jest zatem mozliwe tylko wtedy, gdy lokomotywa
jest jeszcze lub juz w ruchu. Chwilowa lub trwata (=,przebrzmiewanie")
aktywacja sygnatu lokomotywy wykonywana jest wylacznie poprzez wtaczenie
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funkcji, poniewaz klawisz programowo jest ustawiony jako wiacznik a nie
przycisk (klawisz wcisniety = wyzwolenie funkgji, klawisz puszczony = funkcja
wylaczona) - jest to konieczne w przypadku niektorych dzwiekéw lokomotywy
w formie , sygnatow przebrzmiewajacych”. Oznacza to, ze: Drugi dZzwigk mozna
uaktywni¢ dopiero po ponownym uzyciu funkgji («sygnat dzwigkowy wyt.»).
taczny przebieg funkgji:

1. Przycisniecie klawisza = «sygnat dzwiekowy wt.»,

2. Przycisnigcie klawisza = «sygnat dzwiekowy wyt.»,

3. Przyci$niecie klawisza = «sygnat dzwigkowy wt.»,

4. Przycisniecie klawisza = «sygnat dzwigkowy wyt.», itd.!
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